
Ιχνηλατώντας 
τον πολιτισμό της Ευρώπης

«Διαδρομές» στην Ιστορία της Ευρώπης 
με «οδηγό» τα μνημεία 

Πολιτιστικής Κληρονομιάς της UNESCO 
και «όχημα» την Τεχνολογία 

Επαυξημένης Πραγματικότητας

Δρ. Μαρία Κασκαντάμη
1ο Γυμνάσιο Βούλας 

Σχολ. έτος 2017-18



Οι μαθητές να 
γνωρίσουν

την Ε.Ε και τις
αρχές της

τον πολιτισμό 
της Ε.Ε. 

Σκοπός



Θεωρητικό Πλαίσιο



Ψηφιακά εργαλεία

Υoutube

Vimeo

Google Earth

Wikipedia

hpreveal
Aurasma

Λογισμικό 
Παρουσιά-
σεων

Google 
Earth



Στόχοι ως προς το γνωστικό αντικείμενο 
- Οι μαθητές να γνωρίσουν 



Στόχοι ως προς τη μαθησιακή διαδικασία 
- Οι μαθητές 



Στόχοι ως προς τη χρήση των ΤΠΕ                
- Οι μαθητές 



Γνωριμία με την Ε.Ε. 

Θεμελιώδη 
δικαιώματα

Δημιουργία

Διεύρυνση

Αρχές 

Ευρώ

Erasmus+

Θεσμικά 
όργανα Έμβλημα

Σημαία

Ύμνος

Κράτη μέλη

Ευρωπαίος πολίτης 



Γνωριμία με τον Ευρωπαϊκό Πολιτισμό

2018: Έτος Ευρωπαϊκής Πολιτιστικής Κληρονομιάς

«Η πολιτιστική μας κληρονομιά… μας δίνει τη δυνατότητα να 
κατανοήσουμε το παρελθόν και να οικοδομήσουμε το 
μέλλον. Είναι το κλειδί του μέλλοντός μας»,  Tibor Navracsics, 
Ευρωπαίος Επίτροπος Εκπαίδευσης, Πολιτισμού και 
Νεολαίας

Μνημεία Πολιτιστικής Κληρονομιάς της UNESCO στην 
Ευρώπη: 453 καταχωρημένες τοποθεσίες. 



Γνωριμία με την UNESCO

Μαρία Μαλεύρη , Κοινωνιολόγος, UNESCO



Ευρωπαϊκός Πολιτισμός 
μέσα από τα μνημεία της UNESCO



Ευρωπαϊκός Πολιτισμός - περίοδοι

Υλικό της Ε.Ε., του Διαδικτύου, της βιβλιοθήκης 
του σχολείου



Περίοδοι Ευρωπαϊκού Πολιτισμού



Φύλλο εργασίας



Δημιουργία παρουσιάσεων – Συλλογή υλικού



Πηγή: Wikipedia  https://el.wikipedia.org 



Άγιος Δημήτριος Θεσσαλονίκης

Συλλογή υλικού: Εκπ. Εκδρομή σε περιοχές –
μνημεία της UNESCO: Βεργίνα – Θεσσαλονίκη 

(παλαιοχριστιανικές και βυζαντινές εκκλησίες) 
– Μονές Μετεώρων



«Ιχνηλατώντας» τον Ευρωπαϊκό 
Πολιτισμό

Προϊστορική 
Εποχή

Αρχαία Ιστορία

Μεσαίωνας

Αναγέννηση

Νεότερη Εποχή

Σύγχρονη Εποχή

Μνημεία UNESCO







Τεχνολογία επαυξημένης  
πραγματικότητας (Augmented Reality )

Με την εστίαση της κάμερας μιας κινητής συσκευής σε μία 
εικόνα-δείκτη προβάλλονται επιπλέον πληροφορίες για την 
εικόνα αυτή (κείμενα, φωτογραφίες και video). 

Διαμορφώνεται ένα επαυξημένο πληροφοριακά τελικό 
αποτέλεσμα.

Ενισχύεται ο φυσικός κόσμος με ψηφιακό υλικό. 



hpreveal Aurasma





«Αύρα» Κάστρο του Σπις, Σλοβακία 





Διαβάζοντας τις …«αύρες»



Αξιολόγηση

Αξιολόγηση

Διαμορφωτική

Διαδικασίες Παραγόμενα

Τελική

!
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